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ÈÑÒÎÐÈÈ  ÈÇ  ÌÈÐÀ  SCRATCH

Â ñîâðåìåííîì ìèðå äåòè ðàñòóò â îêðó-
æåíèè êîìïüþòåðîâ, ýëåêòðîííûõ èãðóøåê,
è ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ è ïîëüçóþòñÿ ýòè-
ìè ýëåêòðîííûìè óñòðîéñòâàìè â ðàçíîãî
ðîäà äåÿòåëüíîñòè: ýëåêòðîííûå èãðû, ïå-
ðåïèñêà ñ äðóçüÿìè, èññëåäîâàíèå âèðòóàëü-
íûõ ìèðîâ, ïîèñê èíôîðìàöèè. Îäíàêî ó
áîëüøèíñòâà ìàëî îïûòà ñàìîñòîÿòåëüíîãî
òâîð÷åñòâà â öèôðîâîé ñðåäå. Îíè ñâîáîä-
íî ïîëüçóþòñÿ ãîòîâûìè èíòåðàêòèâíûìè
èãðàìè, àíèìàöèÿìè, íî íå ñîçäàþò ñîá-
ñòâåííûõ. Îíè íå ÷óâñòâóþò ñåáÿ äîñòàòî÷-
íî óâåðåííî â öèôðîâûõ òåõíîëîãèÿõ: êàê
åñëè áû îíè óìåëè «÷èòàòü», íî íå «ïèñàòü».
Â äàííîé ñòàòüå ïðèâåäåíû èñòîðèè èç ìèðà
Scratch, ïîêàçûâàþùèå, êàê ñîçäàâàÿ ïðîåê-
òû â ñðåäå Scratch è ó÷àñòâóÿ â íèõ, ìîæíî
íàó÷èòüñÿ òâîð÷åñòâó â öèôðîâîé ñðåäå.

ÈÑÒÎÐÈß ¹ 1. ÄÅÍÜ ÌÀÒÅÐÈ

Â ñóááîòó, 7 ìàÿ 2010 ÿ íåîæèäàííî îá-
íàðóæèë, ÷òî çàâòðà Äåíü Ìàòåðè, à ó ìåíÿ
íåò ïîäàðêà äëÿ ìîåé ìàìû. Âìåñòî òîãî
÷òîáû ïîêóïàòü ïîäàðîê, ÿ ðåøèë ñäåëàòü
ìàìå èíòåðàêòèâíóþ ïîçäðàâèòåëüíóþ îò-
êðûòêó ñ ïîìîùüþ ïðîãðàììû Scratch, ðàç-
ðàáîòàííîé ìîåé èññëåäîâàòåëüñêîé ãðóï-
ïîé â MIT Media Lab.

Ñíà÷àëà ÿ ðåøèë çàãëÿíóòü íà Scratch
community website, ãäå æåëàþùèå ðàçìåùà-
þò ñâîè Scratch ïðîåêòû. Òàêèõ ïðîåêòîâ
îêàçàëîñü áîëåå 2,5 ìèëëèîíîâ, ñ òåõ ïîð êàê
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ìû ñîçäàëè ýòîò ñàéò â 2007. Òàêèì îáðà-
çîì, ýòîò ñàéò ìîæåò ñëóæèòü áîãàòûì èñ-
òî÷íèêîì äëÿ íà÷àëà ðàáîòû. Ïðîñìàòðèâàÿ
ñàéò, ìîæíî íàéòè è ïðîâåðèòü ìíîæåñòâî
ñàìûõ ðàçíûõ ïðîåêòîâ, ìíîãèå èç êîòîðûõ
âàì áû è íå ïðèøëî â ãîëîâó ñîçäàòü ñàìî-
ìó. ß ïîäóìàë, íåò ëè ïðîåêòîâ, ïîñâÿùåí-
íûõ Äíþ Ìàòåðè, ââåë ñòðîêó «Mother�s
Day» è íàæàë «Return».

ß áûë óäèâëåí è îáðàäîâàí ðåçóëüòàòà-
ìè. Ïîÿâèëñÿ ñïèñîê èç íåñêîëüêèõ äþæèí
ïðîåêòîâ, ïîñâÿùåííûõ Äíþ Ìàòåðè, ïðè-
÷åì áîëüøèíñòâî èõ àâòîðîâ áûëè â âîçðàñ-
òå îò 8 äî 16 (îñíîâíàÿ ãðóïïà ó÷àñòíèêîâ
ñîîáùåñòâà Scratch). ß ïðîâåðèë äàòû è îá-
íàðóæèë, ÷òî áîëüøèíñòâî ïðîåêòîâ áûëè
ñîçäàíû çà ïîñëåäíèå ïàðó äíåé.

ß íà÷àë ïðîñìàòðèâàòü ïðîåêòû. Îäèí èç
íèõ ïðåäñòàâëÿë àíèìàöèþ. Êîòåíîê îáîðà-
÷èâàåòñÿ, âèäèò êîøêó è êðè÷èò «Ìàìî÷êà!»
Çàòåì îí ïðûãàåò íà êîøêó, îïðîêèäûâàåò
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åå è ãîâîðèò «I ♥ U»  (ðèñ. 1). Â ñàìîì êîíöå
àíèìàöèè àâòîð äîáàâèë îïöèþ ïîâòîðà,
÷òîáû îáëåã÷èòü ìàìå âîçìîæíîñòü ïîâòî-
ðÿòü àíèìàöèþ ñíîâà è ñíîâà.

Â äðóãîì ïðîåêòå àâòîð îáúÿñíÿåò â ðå-
æèìå online, êàê îí èùåò äàòó Äíÿ Ìàòåðè.
Ïîêàçûâàåòñÿ êîìíàòà è êîìïüþòåð, íà êî-
òîðîì îí èùåò äàòó, âêëþ÷àÿ çâóê îò íàæà-
òèÿ êëàâèø â ïðîöåññå ðàáîòû. Èñòîðèÿ çà-
êàí÷èâàåòñÿ ïîÿâëåíèåì ðèñîâàííîãî ïîðò-
ðåòà àâòîðà, ïðîèçíîñÿùåãî «ß òàê òåáÿ ëþá-
ëþ!» è ïðîòÿãèâàþùåãî ê ìàìå ðóêè.

Òðåòèé ïðîåêò íà÷èíàåòñÿ ñëîâàìè
«HAPPY MOM DAY», íàïèñàííûìè íà
áîëüøîì êðàñíîì ñåðäöå (ðèñ. 2). Êàæäàÿ èç
11 áóêâ èíòåðàêòèâíà, ïðåîáðàçóåòñÿ â ñëî-
âî ïðè êàñàíèè åå ìûøüþ. Êîãäà ÿ ïðîòà-
ùèë ìûøü ÷åðåç âñå 11 áóêâ, ïîÿâèëîñü ïî-
ñëàíèå èç 11 ñëîâ: «ß òåáÿ î÷åíü ëþáëþ. Ìà-
ìî÷êà, Ïîçäðàâëÿþ ñ Äíåì Ìàòåðè».

Êîãäà ÿ ïðîñìàòðèâàë ýòè ïðîåêòû, ÿ
èñïûòûâàë óäîâëåòâîðåíèå. Ýòî áûëî êàê
ðàç òî, íà ÷òî íàäåÿëàñü íàøà êîìàíäà â
Media Lab, êîãäà ìû ðàçðàáàòûâàëè Scratch.
Íàøà öåëü áûëà ïîìî÷ü íà÷èíàþùèì ïðî-
ÿâèòü ñåáÿ â òâîð÷åñòâå â îáëàñòè öèôðîâûõ
òåõíîëîãèé. Ìû íàäåÿëèñü, ÷òî Scratch ïî-
ìîæåò ñîçäàâàòü ïðîåêòû, èìåþùèå îòíîøå-
íèå ê ïîâñåäíåâíîé æèçíè ðåáÿò, à íå îáû÷-
íûå øêîëüíûå çàäàíèÿ. Ìû íàäåÿëèñü, ÷òî
ñîçäàíèå Scratch-ïðîåêòà ñòàíåò òàêèì æå
îáû÷íûì è çíàêîìûì äåëîì, êàê ñîçäàíèå
çàïèñè â äíåâíèêå, èëè èçãîòîâëåíèå òîðòà
ê âå÷åðèíêå, èëè ñîçäàíèå îòêðûòêè äëÿ
ìàìû êî Äíþ Ìàòåðè.

Êîíå÷íî, áîëüøèíñòâî äåòåé òðàòèò ìàñ-
ñó âðåìåíè íà âñÿêèå ýëåêòðîííûå óñòðîé-
ñòâà. Îíè ðàñòóò â îêðóæåíèè êîìïüþòåðîâ,
ýëåêòðîííûõ èãðóøåê, è ìîáèëüíûõ òåëåôî-
íîâ è ïîëüçóþòñÿ ýòèìè ýëåêòðîííûìè óñò-
ðîéñòâàìè â ðàçíîãî ðîäà äåÿòåëüíîñòè:
ýëåêòðîííûå èãðû, ïåðåïèñêà ñ äðóçüÿìè,
èññëåäîâàíèå âèðòóàëüíûõ ìèðîâ, ïîèñê èí-
ôîðìàöèè. Èõ ÷àñòî íàçûâàþò «ðîæäåííû-
ìè â öèôðîâîì ìèðå».

Îäíàêî ó áîëüøèíñòâà ìàëî îïûòà ñà-
ìîñòîÿòåëüíîãî òâîð÷åñòâà â öèôðîâîé ñðå-
äå Äàæå êîãäà îíè ÷òî-òî ñîçäàþò (íàïðè-
ìåð, ìàíèïóëèðóÿ èçîáðàæåíèÿìè â
Photoshop�å èëè ìóçûêîé â Garage Band), îíè
ðåäêî ñîçäàþò èíòåðàêòèâíûå ïðîåêòû, è,
çíà÷èò, íå èñïîëüçóþò âñå âîçìîæíîñòè, ïðå-
äîñòàâëÿåìûå öèôðîâîé ñðåäîé. Îíè ñâî-
áîäíî ïîëüçóþòñÿ ãîòîâûìè èíòåðàêòèâíû-
ìè èãðàìè, àíèìàöèÿìè, íî íå ñîçäàþò ñîá-
ñòâåííûõ. Íà ìîé âçãëÿä, îíè íå ÷óâñòâóþò
ñåáÿ äîñòàòî÷íî óâåðåííî â öèôðîâûõ òåõ-
íîëîãèÿõ: êàê åñëè áû îíè óìåëè «÷èòàòü»,
íî íå «ïèñàòü».

Ñîçäàâàÿ Scratch, ìû õîòåëè, ÷òîáû îíè
íàó÷èëèñü è «÷èòàòü» è «ïèñàòü». Ìû õîòå-
ëè ïîìî÷ü êàæäîìó ñîçäàâàòü ñîáñòâåííûå
èíòåðàêòèâíûå èñòîðèè, èãðû, àíèìàöèè è
äåëèòüñÿ äðóã ñ äðóãîì ñâîèìè ïðîåêòàìè.
Íà íàøè èäåè îêàçàëè ñèëüíîå âëèÿíèå ïðå-
äûäóùèå ðàáîòû ïî ñîçäàíèþ ÿçûêîâ ïðî-
ãðàììèðîâàíèÿ äëÿ íà÷èíàþùèõ, â ïåðâóþ
î÷åðåäü, Logo è Squeak Etoys. Ìû áûëè âäîõ-
íîâëåíû ýòèìè ðàáîòàìè, íî òàêæå ïîíèìà-
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ëè, ÷òî êîå-÷òî íóæäàåòñÿ â èçìåíåíèè. Ñî-
çäàâàåìûé íàìè Scratch äîëæåí áûë áûòü:

• Ëåãêî ìîäèôèöèðóåìûì. Ñîçäàâàÿ
ïðîãðàììû â Scratch, âû ñîåäèíÿåòå ðàçíûå
ãðàôè÷åñêèå áëîêè, ïîäîáíî òîìó, êàê ýòî
äåëàåòñÿ â LEGO (ðèñ. 3), íå ïðèáåãàÿ ê êà-
êîìó-òî ñëîæíîìó ñèíòàêñèñó (êâàäðàòíûå
ñêîáêè, òî÷êè ñ çàïÿòîé è ò. ï.) òðàäèöèîí-
íûõ ÿçûêîâ ïðîãðàììèðîâàíèÿ. Ïîýòîìó â
Scratch ãîðàçäî ïðîùå ïðîâåðÿòü, ìîäèôè-
öèðîâàòü è óòî÷íÿòü íîâûå èäåè.

• Áîëåå óíèâåðñàëüíûì. Scratch ïîääåð-
æèâàåò ñàìûå ðàçëè÷íûå òèïû ïðîåêòîâ
(èãðû, ðàññêàçû, àíèìàöèè) è ðàçëè÷íûå
òèïû ñðåä (ãðàôèêà, çâóêè, ìóçûêà, ôîòî),
ïîýòîìó îí ìîæåò ïðèâëå÷ü ëþäåé ñ ðàçíû-
ìè èíòåðåñàìè, äàæå òåõ, êîòîðûå è íå äó-
ìàëè, ÷òî îíè ìîãóò áûòü ïðîãðàììèñòàìè.

• Ñïîñîáñòâîâàòü îáùåíèþ. Íà ñàéòå
Scratch áîëåå ìèëëèîíà ÷ëåíîâ. Âû ìîæåòå
äåëèòüñÿ ñâîèìè ïðîåêòàìè ñ äðóãèìè ÷ëå-
íàìè ñîîáùåñòâà è èìåòü îáðàòíóþ ñâÿçü,
èñïîëüçîâàòü ÷óæèå ïðîåêòû èëè ñîçäàâàòü
êîëëåêòèâíûå ïðîåêòû.

Çàéäÿ íà ñàéò Scratch, âû óâèäèòå, íà-
ñêîëüêî øèðîêè èíòåðåñû ó÷àñòíèêîâ. Ìî-
ëîäûå ëþäè (â áîëüøèíñòâå îò 8 äî 16 ëåò)
èñïîëüçóþò Scratch äëÿ ñîçäàíèÿ ñàìûõ ðàç-
íîîáðàçíûõ ïðîåêòîâ, âêëþ÷àÿ èíòåðàêòèâ-
íûå íîâîñòíûå ïðîåêòû, íàó÷íûå ìîäåëè,
âèðòóàëüíûå òóðû, îáúÿâëåíèÿ, âîññîçäàíèå
êëàññè÷åñêèõ âèäåîèãð, àíèìèðîâàííûå
êîíêóðñû òàíöåâ è äàæå îòêðûòêè êî Äíþ
Ìàòåðè.

À ÷òî æå ñëó÷èëîñü ñ ìîåé ñîáñòâåííîé
îòêðûòêîé êî Äíþ Ìàòåðè? ß òàê è íå ñòàë
çàêàí÷èâàòü åå. Âìåñòî ýòîãî ÿ ïîñëàë ìàìå
ññûëêè íà ñîîòâåòñòâóþùèå ïðîåêòû íà ñàé-
òå Scratch. È ìàìà, âñþ æèçíü ïðîðàáîòàâ-
øàÿ â îáðàçîâàíèè, îòâåòèëà èìåííî òàê, êàê
ÿ îæèäàë: «Ìèò÷, ÿ ñ òàêèì óäîâîëüñòâèåì
ïðîñìàòðèâàëà îòêðûòêè, ñîçäàííûå äåòüìè
íà Scratch, è ÿ ñ÷àñòëèâà, ÷òî ÿ ìàòü ñûíà,
êîòîðûé äàë äåòÿì âîçìîæíîñòü ïîçäðàâëÿòü
òàêèì ñïîñîáîì!!!!»

ÈÑÒÎÐÈß ¹ 2.  ÊÎÒÛ-ÂÎÈÒÅËÈ

Íåñêîëüêî ëåò íàçàä ÿ áûë ïðèãëàøåí íà
êîíôåðåíöèþ ïîä íàçâàíèåì Story 3.0. Òåìà

êîíôåðåíöèè � êàêèì îáðàçîì öèôðîâûå
òåõíîëîãèè 21 âåêà ìîãóò èçìåíèòü ñïîñî-
áû ïîâåñòâîâàíèÿ, ïîäîáíî òîìó êàê ïðåä-
øåñòâóþùèå òåõíîëîãèè (ïå÷àòíûé ñòàíîê
è ôîòîãðàôèÿ) ïðåîáðàçîâàëè ñïîñîáû ïî-
âåñòâîâàíèÿ â ïðîøëûå ýïîõè.

Ìîé äîêëàä áûë íàçíà÷åí íà ïåðâûé
äåíü êîíôåðåíöèè. Ïåðåäî ìíîé âûñòóïàë
ïðåäñòàâèòåëü åâðîïåéñêîãî èçäàòåëüñòâà,
ñïåöèàëèçèðîâàâøåãîñÿ íà îáðàçîâàíèè. Ýòà
êîìïàíèÿ èçäàâàëà ïîïóëÿðíóþ ñåðèþ äåò-
ñêèõ êíèã «Êîòû-âîèòåëè», â êîòîðîé îïè-
ñûâàëèñü ïðèêëþ÷åíèÿ ÷åòûðåõ êëàíîâ äè-
êèõ êîøåê, æèâóùèõ â ëåñó. Êîìïàíèÿ íàäå-
ÿëàñü óâåëè÷èòü ïîïóëÿðíîñòü ýòîé ñåðèè,
âîâëåêàÿ äåòåé â íîâûå ôîðìû âçàèìîäåé-
ñòâèÿ â ðåæèìå online. Äîêëàä÷èê ãîâîðèë:
«Âû îêàçûâàåòåñü â îêðóæåíèè ñîòåí êî-
øåê... Âû áóäåòå óñâàèâàòü ïîâåñòâîâàíèå
÷àñòÿìè, è êàæäàÿ ÷àñòü áóäåò îïèñûâàòü
ìèôîëîãèþ êëàíà, êîòîðóþ âàì íóæíî óñ-
âîèòü».

Êîãäà ÿ ñëóøàë âñå ýòî, îäíî ñëîâî ïðè-
âëåêëî ìîå âíèìàíèå � «óñâàèâàòü». Ñ òî÷-
êè çðåíèÿ ýòîãî èçäàòåëüñòâà, öèôðîâûå òåõ-
íîëîãèè ïðåäîñòàâëÿþò íîâûå ñïîñîáû ïî-
òðåáëåíèÿ òåêñòîâ. Òàêîé ïîäõîä ÿâëÿåòñÿ
ñèëüíûì êîíòðàñòîì ê ïîäõîäó, õàðàêòåðíî-
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ìó äëÿ ñðåäû Scratch, êîòîðûé íå òîëüêî äàåò
âîçìîæíîñòü âçàèìîäåéñòâîâàòü ñ äðóãèìè
ïðîåêòàìè, íî è ñîçäàâàòü ñîáñòâåííûå è
äåëèòüñÿ èìè ñ äðóãèìè.

Ïîêà ïðåäñòàâèòåëü èçäàòåëüñòâà ïðî-
äîëæàë ñâîþ ïðåçåíòàöèþ, ÿ îòêðûë ñâîé
íîóòáóê, çàøåë íà ñàéò Scratch è ââåë ñòðî-
êó «warrior cats» â îêíî ïîèñêà. Ïîÿâèëñÿ
ñïèñîê èç ñîòåí ïðîåêòîâ è ãàëåðåé. ×ëåíû
Scratch ñîîáùåñòâà àêòèâíî ñîçäàâàëè ïðî-
åêòû íà îñíîâå Warriors books. Ãàëåðåÿ ïîä
íàçâàíèåì «BEST WARRIOR CATS
PROJECTS!» ñîäåðæàëà 150 ïðîåêòîâ. Äðó-
ãàÿ � «Warrior cat games and makers» � èìåëà
áîëåå 70 ïðîåêòîâ. Åùå îäíà � «Warrior Cats
Rule!» � èìåëà èõ áîëåå 60 (ðèñ. 4).

ß íà÷àë ïðîñìàòðèâàòü íåêîòîðûå ïðî-
åêòû, íàäåÿñü âêëþ÷èòü èõ â ìîþ ïðåçåí-
òàöèþ. ß îòêðûë ïðîåêò «Warriors cats
maker 2», ñîçäàííûé ïîëüçîâàòåëåì ïî èìå-
íè Emberclaw è ïîçâîëÿþùèé ñîçäàòü ñîá-
ñòâåííîãî Êîòà-âîèòåëÿ (ðèñ. 5). Íàæèìàÿ
ðàçëè÷íûå êíîïêè, âû ìîæåòå âûáðàòü äëè-
íó ìåõà (3 îïöèè), öâåò ìåõà (16 îïöèé), ðàñ-
ïîëîæåíèå ïÿòåí â îêðàñêå ìåõà (11 îïöèé),
ôîðìó ãëàç (10 îïöèé) è ñðåäó, â êîòîðîé æè-
âåò êîò (4 îïöèè).

Äàëåå ÿ îòêðûë ïðîåêò «Warrior Cats
Game v2», ñîçäàííûé ïîëüçîâàòåëåì ïî èìå-
íè Flamespirit (ðèñ. 6). Â èãðå âû ìîæåòå èñ-
ïîëüçîâàòü ñòðåëêè, ÷òîáû ïðîâåñòè êîòà
÷åðåç ðàçíûå ìåñòíîñòè, ïîïóòíî îáùàÿñü
(è áîðÿñü) ñ äðóãèìè êîòàìè. Íàæèìàÿ ðàç-
ëè÷íûå êíîïêè, ìîæíî äåìîíñòðèðîâàòü
ðàçíûå ïðèåìû áîðüáû (òàêèå êàê ëÿãàíèå
èëè óäàð êîãòÿìè). Êðîìå òîãî, ùåë÷îê ïî
âñòðåòèâøåìóñÿ â ïóòè ðàñòåíèþ âûñâå÷è-
âàåò èíôîðìàöèþ î ìåäèöèíñêèõ ñâîéñòâàõ
ýòîãî ðàñòåíèÿ.

Áîëåå 1500 ÷ëåíîâ ñîîáùåñòâà Scratch
èãðàëè â ïðîåêò Warrior Cats Game v2, è îíè
îñòàâèëè áîëåå 100 êîììåíòàðèåâ è ïðåäëî-
æåíèé. Â îòâåò íà êîììåíòàðèé, ñîäåðæà-
ùèé îäíî ñëîâî «Çäîðîâî!», ïîëüçîâàòåëü
Flamespirit ïîðåêîìåíäîâàë àâòîðó êîììåí-
òàðèÿ èñïûòàòü íîâóþ ðàñøèðåííóþ âåñèþ
ïðîåêòà: «Posted v3. Ó íåãî åñòü äîïîëíè-
òåëüíûé óðîâåíü, âàì îí ïîíðàâèòñÿ. Ïî-
ïðîáóéòå!»

Â äðóãîì êîììåíòàðèè áûëà ïðîñüáà:
«OMG AWESOME! Íå ìîãëè áû âû ìíå ïî-

Ðèñ. 4

Ðèñ. 5 Ðèñ. 6
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ìî÷ü? ß ñîçäàþ èíòåðàêòèâíóþ èãðó
Warriors Cats íîâîãî ïîêîëåíèÿ, íåìíîãî ïî-
õîæóþ íà âàøó, íî â äðóãîì ñòèëå... ß íå
çíàþ, êàê ðåàëèçîâàòü âçàèìîäåéñòâèå! ß
çíàþ, êàê çàñòàâèòü êîòà ïîäïðûãíóòü, íî
êàê ñäåëàòü, ÷òîáû îí ïåðåìåñòèëñÿ óðîâ-
íåì âûøå, à òàêæå ìîã ðàçãîâàðèâàòü ñ
äðóãèìè... ß â òóïèêå!»

Flamespirit îòâåòèë: «×òî êàñàåòñÿ ðàç-
ãîâîðà ñ äðóãèìè, ÿ ïðîñòî çàïðîãðàììèðî-
âàë, ÷òîáû îí ïî ùåë÷êó ïðîèçíîñèë ÷òî-
íèáóäü, à äëÿ èçìåíåíèÿ óðîâíåé ÿ ñîçäàë
êëàâèøó, èçìåíÿþùóþ ôîí, è êîãäà îïðåäå-
ëåííàÿ ôèãóðêà êàñàåòñÿ îïðåäåëåííîãî öâå-
òà, òî îíà ïîÿâëÿåòñÿ èëè èñ÷åçàåò».

Èçó÷àÿ ïðîåêòû Warrior cats, ÿ íå î÷åíü
ïðèñëóøèâàëñÿ ê òîìó, ÷òî ãîâîðèë äîêëàä-
÷èê. Êîãäà îí çàêîí÷èë, ÿ áûñòðî ïåðåðàáî-
òàë ñâîþ ïðåçåíòàöèþ, âêëþ÷èâ â íåå íåêî-
òîðûå èç ýòèõ ïðîåêòîâ.

Â ïðåçåíòàöèè ÿ ïîä÷åðêíóë ðàçëè÷èå
ìåæäó îïèñàííûì â ïðåäûäóùåé ïðåçåíòà-
öèè ìèðîì Warriors Cats è ñîîáùåñòâîì ÷ëå-
íîâ Scratch. Íà ìîé âçãëÿä, â íèõ ðåàëèçîâà-
íû äâà ðàçíûõ ïîäõîäà ê ðàññêàçó ñ ïîìî-
ùüþ öèôðîâûõ òåõíîëîãèé è, áîëåå øèðî-
êî, � ê îáðàçîâàíèþ è îáó÷åíèþ. Â îáîèõ
ïðîåêòàõ äåòè àêòèâíî ó÷àñòâóþò è âçàèìî-
äåéñòâóþò ñ öèôðîâûìè òåõíîëîãèÿìè, íî
ïðèðîäà èõ ó÷àñòèÿ ñîâåðøåííî ðàçëè÷íà.
Â ïåðâîì ñëó÷àå äåòè âçàèìîäåéñòâóþò ñ
ïåðñîíàæàìè ìèðà Warriors Cats, ó÷àñòâó-
þò â èãðàõ. Íî, êàê ñêàçàíî â ïðåçåíòàöèè
èçäàòåëüñòâà, îíè «ïîòðåáëÿþò» ïîâåñòâî-
âàíèå, à íå ñîçäàþò ñîáñòâåííîå. Â Scratch
ñîîáùåñòâå äåòè è ïîòðåáëÿþò è ñîçäàþò.
Îíè çàïóñêàþò ãîòîâûå Scratch ïðîåêòû, íî
òàêæå ñîçäàþò ñâîè èëè âíîñÿò ñâîé âêëàä â
äðóãèå ïðîåêòû.

Â ïåðâîì ñëó÷àå ó÷àñòíèêè äîñòèãàþò
âåñüìà îãðàíè÷åííîé ñâîáîäû äåéñòâèé â
ìèðå öèôðîâûõ òåõíîëîãèé, îáó÷àÿñü «÷è-
òàòü», íî íå «ïèñàòü». Â òî æå âðåìÿ ÷ëåíû
Scratch ñîîáùåñòâà ïðèîáðåòàþò ãîðàçäî
áîëüøóþ ñâîáîäó äåéñòâèé, îáó÷àÿñü ðàñ-
ñêàçûâàòü äðóã äðóãó ðàçëè÷íûå èñòîðèè è
äåëèòüñÿ èäåÿìè.

Ïî ìåðå òîãî êàê îíè çíàêîìÿòñÿ ñ öèô-
ðîâûìè òåõíîëîãèÿìè, ÷ëåíû Scratch ñîîá-
ùåñòâà ïðèîáðåòàþò îïðåäåëåííûå íàâûêè.

Â ÷àñòíîñòè, îíè ó÷àòñÿ:
• Òâîð÷åñêè ìûñëèòü. Êîãäà ðåáåíîê

ïðèäóìûâàåò ïåðñîíàæåé è ñþæåò äëÿ ñâî-
åãî Scratch ïðîåêòà, îí ðàçâèâàåò òâîð÷åñ-
êîå ìûøëåíèå, èñïîëüçóÿ âîîáðàæåíèå äëÿ
ñîçäàíèÿ íîâûõ èäåé.

• Ìûñëèòü ñèñòåìàòè÷åñêè. Ñîçäàâàÿ
Scratch ïðîåêò, ðåáåíîê äîëæåí òùàòåëüíî
è ïî îïðåäåëåííîé ñèñòåìå êîìáèíèðîâàòü
ïðîãðàììíûå áëîêè. Õîòÿ ìû ïûòàëèñü ñäå-
ëàòü Scratch ïî âîçìîæíîñòè ëåãêèì è èíòó-
èòèâíûì, ïðîãðàììèðîâàíèå â Scratch íå
ñîâñåì òðèâèàëüíî � âñå æå îíî òðåáóåò ñè-
ñòåìàòè÷åñêèõ ðàññóæäåíèé.

• Ðàáîòàòü â êîëëåêòèâå. ×ëåíû
Scratch ñîîáùåñòâà ó÷àòñÿ ñîòðóäíè÷àòü ðàç-
íûìè ñïîñîáàìè. Îíè èìåþò îáðàòíóþ
ñâÿçü ÷åðåç êîììåíòàðèè ê ñâîèì ïðîåêòàì,
îíè ðàáîòàþò â ñîâìåñòíûõ ïðîåêòàõ, îíè
êîìáèíèðóþò ñâîè è ÷óæèå ïðîåêòû, èùóò
â Èíòåðíåòå ãðàôè÷åñêèå îáúåêòû äëÿ ñâî-
èõ ïðîåêòîâ, ñîçäàþò ðóêîâîäñòâà, â êîòîðûõ
äåëÿòñÿ çíàíèÿìè äðóã ñ äðóãîì.

Êîíå÷íî, â ïðîöåññå ðàáîòû íàä Scratch
ïðîåêòàìè äåòè òàêæå èçó÷àþò âàæíûå ìà-
òåìàòè÷åñêèå è êîìïüþòåðíûå ïîíÿòèÿ, òà-
êèå êàê ïåðåìåííûå, óñëîâíûå óòâåðæäåíèÿ,
ñîáûòèÿ è ò. ï. Îäíàêî, íà ìîé âçãëÿä, ïðè-
îáðåòàåìûå èìè íàâûêè òâîð÷åñêîãî ìûø-
ëåíèÿ, ñèñòåìàòè÷åñêèõ ðàññóæäåíèé è êîë-
ëåêòèâíîé ðàáîòû ãîðàçäî âàæíåé. Ýòè íà-
âûêè âàæíû íå òîëüêî äëÿ ïðîãðàììèñòîâ,
íî è äëÿ ìåíåäæåðîâ, æóðíàëèñòîâ, äèçàé-
íåðîâ è áîëüøèíñòâà äðóãèõ ïðîôåññèé.
Îíè âîîáùå âàæíû äëÿ óäà÷è è óñïåõà â
ëþáîé ñôåðå æèçíè, îò ó÷àñòèÿ â êàêîì-
ëèáî ñîîáùåñòâå äî ëè÷íûõ îòíîøåíèé.

ÃËßÄß  Â  ÁÓÄÓÙÅÅ

Çà øåñòü ëåò ñâîåãî ñóùåñòâîâàíèÿ
Scratch ïðîÿâèë ñåáÿ êàê íàèáîëåå ïîïóëÿð-
íûé äëÿ äåòåé è ïîäðîñòêîâ ïóòü èçó÷åíèÿ
ïðîãðàììèðîâàíèÿ è îáðåòåíèÿ ñâîáîäû â
ìèðå öèôðîâûõ òåõíîëîãèé. Îäíàêî òåêóùàÿ
âåðñèÿ Scratch � ýòî òîëüêî íà÷àëî. Ìû ïðî-
äîëæàåì ñîâåðøåíñòâîâàòü è ðàñøèðÿòü
Scratch, ÷òîáû ïðèâëå÷ü áîëåå øèðîêóþ è
ðàçíîîáðàçíóþ àóäèòîðèþ è ñîçäàòü íîâûå
âîçìîæíîñòè äëÿ ðàçâèòèÿ òâîð÷åñòâà â
öèôðîâîì ìèðå.
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Â íà÷àëå ýòîãî ãîäà ìû âûïóñòèëè îá-
ëà÷íóþ âåðñèþ Scratch, íàçâàííóþ Scratch
2.0, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò ïðîãðàììèðîâàòü,
ñîõðàíÿòü, ðàçäåëÿòü è êîìáèíèðîâàòü
Scratch ïðîåêòû íåïîñðåäñòâåííî â áðàóçå-
ðå. Â ýòîé âåðñèè ëè÷íàÿ èëè êîëëåêòèâíàÿ
ðàáîòà íàä Scratch ïðîåêòàìè ïðîèñõîäèò íà
áîëåå âûñîêîì óðîâíå, òàê êàê íåò íåîáõî-
äèìîñòè ñãðóæàòü ïðîåêò íà ñâîé êîìïüþ-
òåð èëè âûãðóæàòü åãî íà ñàéò Scratch. Íî-
âàÿ âåðñèÿ òàêæå ïîçâîëÿåò:

� äåëèòüñÿ èäåÿìè íà ðàçíûõ óðîâíÿõ
äåòàëèçàöèè, îáìåíèâàÿñü êàê ñöåíàðèÿìè,
ïðîöåäóðàìè, ôèãóðàìè, èçîáðàæåíèÿìè,
çâóêàìè, òàê è öåëûìè ïðîåêòàìè;

� õðàíèòü «ïîñòîÿííûå äàííûå» â îáëà-
êå äëÿ ñîçäàíèÿ îáçîðîâ â ðåæèìå online,
ñïèñêè ðåêîðäîâ è âçàèìîäåéñòâèÿ ìåæäó
ïðîåêòàìè;

� ñîçäàâàòü ïðîåêòû, ðåàãèðóþùèå íà
äâèæåíèÿ è êðàñêè â ðåàëüíîì ìèðå, èñïîëü-
çóÿ âåáêàìåðó â êà÷åñòâå ñåíñîðà.

Íàñ âäîõíîâëÿþò ýòè íîâûå ÷åðòû è
âîçìîæíîñòè, íî ìû ïîíèìàåì, ÷òî íàè-
áîëåå ñåðüåçíûå ïðîáëåìû, ñòîÿùèå ïåðåä
Scratch � íå òåõíîëîãè÷åñêèå, à êóëüòóðíûå
è îáðàçîâàòåëüíûå. Òîëüêî ðàçðàáîòêà ïðî-
ãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ íîâîãî ïîêîëåíèÿ
íåäîñòàòî÷íà. ×òîáû ïîìî÷ü ìîëîäûì
ïîëüçîâàòåëÿì íàó÷èòüñÿ ñâîáîäíîìó ñàìî-
âûðàæåíèþ â ñðåäå Scratch, íàì íóæíî ðàç-

ðàáîòàòü íîâûå òèïû âñïîìîãàòåëüíûõ ìà-
òåðèàëîâ, ðåñóðñîâ è ïðèìåðîâ äëÿ ïðåïî-
äàâàòåëåé è äëÿ ïîëüçîâàòåëåé. È, ÷òî åùå
âàæíåé (è òðóäíåé), íóæíî ñïîñîáñòâîâàòü
êóëüòóðíîìó ñäâèãó â òîì, êàê ëþäè âîñïðè-
íèìàþò êîìïüþòåðû è ñâîáîäíîå âëàäåíèå
èìè, äîáèòüñÿ òîãî, ÷òîáû èõ ïîíèìàíèå
ñâîáîäû âëàäåíèÿ êîìïüþòåðîì âêëþ÷àëî â
ñåáÿ è ñîçäàíèå èíòåðàêòèâíîé ïîçäðàâè-
òåëüíîé îòêðûòêè êî Äíþ Ìàòåðè è ñîçäà-
íèå èãðû Êîòû-âîèòåëè, à íå òîëüêî óìåíèå
âçàèìîäåéñòâîâàòü ñ ðàçíûìè ñàéòàìè â ðå-
æèìå online.

Áëàãîäàðíîñòè
Ìîè èäåè î êðåàòèâíîñòè âîçíèêëè ïîä

âëèÿíèåì ðàáîò Seymour Papert (1980), Alan
Kay (1991), Andy diSessa (2000), and Henry
Jenkins (2006). Ìíîãèå áûâøèå è íàñòîÿùèå
÷ëåíû èññëåäîâàòåëüñêîé ãðóïïû Lifelong
Kindergarten â MIT Media Lab, îñîáåííî
Natalie Rusk è Karen Brennan, âíåñëè âêëàä
â èäåè, îáñóæäàåìûå â íàñòîÿùåé ñòàòüå.
Áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ î ñðåäå
Scratch è îá èäåÿõ, ëåæàùèõ â åå îñíîâå,
ìîæíî íàéòè íà ñàéòàõ: http://scratch.mit.edu;
http://scratch-ed.org è â ñòàòüå Scratch Team�s
overview (Resnick et al., 2009). Ïðåäûäóùèå
âåðñèè ñòàòüè èìåþòñÿ â Proceedings of the
Constructionism 2012 conference è World
Conference on Computers in Education 2013.
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